Vizualizacie vybuchov s vyuzitim technoldgii virtualnej reality

Od najskorsich dni pocitania, ked sa eSte pocitace
ovladali dierovymi stitkami a zasuvacimi doskami, boli vzdy
vyuzivané aj na vypocty vo verejnom zaujme ako predpovedanie
pocCasia a studie dopadu termonuklearnych zbrani. Ako sa
pocitace a ludsky zivot postupne stali komplikovanejsimi, tak HPC
v peta - skale umoznuje vyhoviet stale komplexnejSim narokom
v citlivych oblastiach ako je verejna bezpecnost, doprava
a medicina.

V Polsku sa Bartosz Bosak a Adrian Kotarski
z Poznanského superpocitacového a sietového centra
v spolupraci s Piotrom Sielickim, z Poznanskej technickej
univerzity zaoberaju s problémom Cciselne predpovedat zony
nebezpecenstva v budovach, mestskych priestoroch a okolo
vybranych objektov mestskej infrastruktury. Bez ohladu na skalu
a variant vyuzitia je predpovedanie zon nebezpecCenstva velmi
zlozitéd uloha, ktora musi byt komplexne rieSena s pomocou
softveru aj hardveru.

Pri vybuchoch spdsobenych teroristickymi Utokmi alebo
necakanymi katastrofami je velmi tazké posudit ich konecny
dopad na infrastrukturu a zivé organizmy. Kedze informacie
0 oblasti nebezpecenstva a potencialnych zraneniach a Skodach
musia byt pristupné okamzite, hlavnym cielom tohto projektu je,
aby vysledky tychto komplexnych vypoctov boli poskytnuté v ¢o
najkratsom case a ¢o najpredvidatelnegjsSim spdsobom. Preto je
velmi délezité, aby na strojoch, ktoré vykonavaju tieto vypocty,
existovali mechanizmy pre urgentné ulohy. V pripade nasho
projektu sa tieto vypocty spustia na klastri Eagle v PSNC.

ZaruCenie adekvatneho vypoctoveho vykonu je len
jednou castou uspechu. Prakticke uplatnenie riesenia si vyzaduje
citlivé a intuitivne rozhranie. Konecna vizualizacia vysledku, teda
Sirenie tlaku vo vzduchu a na povrchu ciest a budov, je
prezentovana pomocou virtualnej reality (VR - napr. Oculus, VR
miestnost) a Specializovaného softveru. Vizualizacna aplikacia
nacita HPC vypocty do pamate a umiestni pouzivatelov do 3D
simulovaného sveta, ktory mézu ovladat pomocou Standardnych
VR ovladacov. Pouzivatelia moézu lahko presuvat, priblizovat
a oddalovat vyhlad. Maju aj mnozstvo moznosti ako ovladat cas:
mozu simulaciu pretocit dozadu, zrychlit jej priebeh alebo ju
uplne zastavit. Vdaka tomu je vySetrovanie zony nebezpecenstva
jednoduchsie a presnejsie. Aplikacia moze znazornovat Sirenie
explozie v case zafarbenim vzduchu podla hodnét tlaku prudenia:
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Cim vyssi tlak, tym sytejsSia farba. Tiez je jednoduché zistit, Ci
moze tlak v jednotlivych oblastiach sposobit prasknutie usnych
bubienkov, alebo zvysit Sancu umrtia, ¢o je pre [udi, ktory
pouzivaju tento system zmysluplnejsie ako surove fyzikalne
Cisla.

Tento projekt sa snazi v realnom case poskytnut
vypocty, ktoré mozu byt klucove pre minimalizovanie dopadov
prirodnych katastrof a teroristickych utokov. Vyvinute prostredie
bude velmi uzitocné pre rozne verejné sluzby ako policia
a armada, ale aj pre zhotovitelov stavieb a spravcov.
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Chcete sa dozvediet viac?

superheroes4science.eu
facebook.com/superheroes4science
instagram.com/superheroes4science

Projekt Superheroes 4 Science je
podporovany Vysehradskym fondom .

www.visegradfund.org « Visegrad Fund




